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Katazina Vitos

Kraj je XIX veka i u Holandiji radi vise od 9.000 vetrenjaca. Neke su postavljene s ciljem da se isuse nizije zvane polderi. U polderima izmedu vetrenjaca pruzaju se cvetne poljane
raznobojnih lala — cveta koji je nekada bio najvazniji éinilac u burnoj istoriji prvog finansijskog mehura. Danas je neizbezni deo holandskih pejzaza, poznatih cvetnih polja.

U Dolini vetrenjaca, dru$tvenoj igri inspirisanoj holandskim cvetnim poljima, igraci preuzimaju ulogu uzgajivaca i trgovea cvedem. Zidadete i usavrsavadete svoje
vetrenjade, traziti nove lukovice lala na medunarodnom trzistu ili kod lokalnih uzgajivaca, kupovadete ih i saditi, a pokusavacete i da nadmasite konkurenciju angazujuci
pomoc¢nike i sklapaju¢i unosne ugovore.

Komponente:

1 tabla za igru

£t T, &R @ ot 4 table vetrenjaca
B E il S @ : 4 table rasadnika

o 3 - 4 jedinstvena velika zupéanika
4 mala zupcanika

Neka vase cvetne poljane nateraju protivnike da pozelene od zavisti!
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Vise od 250 kartonskih komponenata:
200 lukovica lala

48 plocica poboljsanja

2 plo¢ice (limit kalendara i preklapanje)
40 tokena alata

8 tokena bodova pobede

14 plo¢ica ,X“

Vise od 50 drvenih komponenata:
36 vetrenjaca
25 markera
60 karata

5 podsetnika

1. Rotirajte zupeanike da odaberete akciju. 2. Zasadite lale. 3. Postavite vetrenjace koje obezbeduju
nagrade i umrezite ih.



